Capas

Las capas no son mas que unos recuadros, que pueden situarse en cualquier parte de la pagina, en los
que podemos insertar contenido HTML. Dichas capas pueden ocultarse y solaparse entre si, lo que
proporciona grandes posibilidades de disefio

Las capas pueden moverse de una posicion a otra de la ventana

pulsando sobre el recuadro blanco, y sin soltar el raton, arrastrandola hacia "
la nueva posicion.

También pueden ser redimensionadas pulsando sobre los recuadros
negros, y arrastrandolos hasta conseguir el tamafio deseado =

Dentro del recuadro de la capa es posible insertar texto, tablas, imagenes, animaciones flash, y todos
los elementos que puede contener un documento HTML.

Este icono Hlsirve para seleccionar la capa al pulsar sobre él, y al eliminarlo se elimina también la
capa.

Insertar una capa

Las capas pueden insertarse en una pagina a través del menu Insertar, opcion Objeto de disefio,
Capa.

Una vez se ha insertado la capa, pueden editarse sus atributos, pero para ello hay que seleccionarla
primero.

Una capa puede seleccionarse de varias maneras. Una de ellas es pulsando sobre el icono

IEIcorres.pondiente, pero esto no resulta Gtil cuando existen muchas capas en un mismo documento, ya que
todas las capas tienen asociada una imagen igual a esta, y no es facil seleccionar la deseada a la primera.

Cuando existen varias capas en un mismo documento, es preferible seleccionarlas a través de la
pestafia Capas del panel Disefio, que puede abrirse a través del meni Ventana opcion Capas. Si la
opcion Capas no te aparece directamente en este menl, [ ¥ pisedo
posiblemente esté dentro de la opcion Otros. También puedes abrir
el panel pulsando F2. []Ewitar solapamiento

En dicho panel aparecen los nombres de todas las capas que [&] ombre | Z
existen en el documento actual, y para seleccionar una de ellas
simplemente hay que pulsar sobre el nombre en el panel.
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Formato de una capa

Las propiedades de la capa se especifican a traves de su inspector de propiedades

i w Propiedades

ID de capa Iz 419px | An 200px | Indice Z |1 Im. fondo ) Clase | Minguna v_%
gatomes | Sup |220px| Al |115px Wis | visible | Cal, F':'”d':'J #FFFFog
Desh, | visible ¥ Rec: Iz D
Sup Inf




ID de capa es el nombre de la capa. También puede ser cambiado a través del panel Capas, haciendo
doble clic sobre él.

Iz y Sup indican la distancia en pixeles que hay entre los limites izquierdo y superior del documento y
la capa.

Any Al indican la anchura y la altura de la capa.

indice Z es el nimero de orden de colocacion de las capas. Este valor también puede cambiarse a
través del panel Capas. Una capa seré solapada por aquellas capas cuyo indice Z sea mayor que el suyo.

Vis indica la visibilidad inicial de la capa. La visibilidad puede ser de cuatro tipos:
Default (visibilidad segun el navegador),

Inherit (se muestra la capa mientras la péagina a la que pertenece también se esté
mostrando),

Visible (muestra la capa, aunque la pagina no se esté viendo) y
Hidden (la capa esta oculta).

La visibilidad también puede cambiarse a través del panel Capas, pulsando sobre la imagen del ojo. El
o0jo abierto indica Visible, y el ojo cerrado indica Hidden.

A través de Im. fondo y Col puede indicarse una imagen o un color de fondo para la capa.

Desb. (Desbordamiento) controla como aparecen las capas en un navegador cuando el contenido
excede el tamario especificado de la capa.

Visible indica que el contenido adicional aparece en la capa. La capa se amplia para darle cabida.
Hidden (oculto) especifica que el contenido adicional no se mostrara en el navegador.

Scroll (desplazamiento) especifica que el navegador debera afiadir barras de desplazamiento a la capa
tanto si se necesitan como si no.

Auto (automatico) hace que el navegador muestre barras de desplazamiento para la capa cuando sean
necesarias (es decir, cuando el contenido de la capa supere sus limites).
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Marcos

Los marcos o frames sirven para distribuir mejor los datos de las péaginas, ya que permiten
mantener fijas algunas partes, como pueden ser el logotipo y la barra de navegacion, mientras que otras si
pueden cambiar. Ademas de mejorar la funcionalidad, pueden mejorar también la apariencia.

Cada uno de los marcos de una
pagina, contiene un documento HTML
individual. Por ejemplo, la imagen de la
derecha corresponde a una pagina con dos
marcos. El marco izquierdo contiene el
documento menu.htm y el derecho el
documento quienes.htm. Para poder visualizar
la pagina de este modo, hemos tenido que abrir
en el navegador el documento marcos.htm,
que es la pagina que contiene los marcos
agrupados.
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Es posible editar los documentos contenidos en los marcos desde la pagina que contiene el grupo de
marcos. Esto facilita el trabajo, ya que es mas facil hacerse una idea de como quedara la pagina al final, cosa
que no es posible si se editan individualmente cada uno de los documentos que contiene el marco.

El trabajar con marcos puede resultar una tarea algo complicada, sobre todo al principio, por lo que
no vamos a profundizar mucho en el tema, y veremos solamente algunos conceptos basicos y ejemplos

sencillos.

Crear marcos

Existen varias formas de crear un marco. Nosotros

vamos a ver solamente una de ellas.

Para crear un marco, primero hay que abrir
algin documento. Puede ser uno nuevo 0 uno ya

existente.

Después, nos dirigimos al mena Insertar, HTML,
Marcos. A traves de esta opcion puede elegirse el tipo de

marco que va a crearse.

Vamos a ver el marco a la lzquierda.

Reqgla harizontal

Marcos k Izquierda

Cbjetos de kexto * Derecha

CObjetos de scripk * Superiar

Etiquetas Head 4 Inferiar

Caracteres especiales  » Inferior anidado izquierdo

Inferior anidado derecho
Izquierdo anidado superior
Izquierdn anidadao inferior
Cerecho anidado inferior
Derecho anidado superior
Superior e inferior
Superior anidado izquisrdo
Superior anidado derecho

Si pulsamos sobre Izquierda se creara un nuevo marco a la izquierda del documento actual.



Observaremos que aparece una linea que divide el @' Macromedia Dreamweaver MX 2004 - [D

documento en dos. El documento de partida era uno nuevo. Archivo  Edicién Ver Insertar Modficar Texta
i ¥ Insertar  Com Disefio  Forr Tex|HTE ApliE
En este caso tendremos tres archivos: el de la ==
izquierda, el de la derecha, y el que contiene el grupo de

marcos. El de la derecha es el documento que teniamos UntitledFramesst-41*
inicialmente, que estd en el marco conocido como marco | [s2] cérino | 5] Dividr | | 4] Disefio | Tiulo:
padre (MainFrame).

Para seleccionar el documento que contiene el
grupo de marcos hay que pulsar sobre la linea que separa
los marcos. Esto solo es posible mientras dicho documento
no se haya guardado.

<frameset = FEZ w132 - 1K [ 1=

_ _Sl en Iug_ar de insertar un marco a |l AP ae
la izquierda lo insertamos a la derecha,
el marco vacio aparecera a la derecha del
documento original.

En esta imagen podemos ver un
ejemplo de marco a la derecha.

Sobre un documento ya
existente, menu.htm, se ha insertado un
marco a la derecha.

Al igual que en el caso anterior,
tenemos tres documentos: el de la
izquierda, el de la derecha, y el que |
contiene el grupo de marcos. En este

caso, el documento que teniamos | Quienes somos |
inicialmente es el de la izquierda,
mientras que antes era el de la derecha. | Plato Semana |

Por ello, en este caso el marco padre
sera el de la izquierda. - -

El marco padre siempre es el marco en el que se encuentra el documento inicial, sobre el que se
han insertado el resto de marcos.

i w Marcos =
Seleccionar marcos
Para seleccionar los marcos del documento es necesario dirigirse
al panel Marcos, que puede abrirse a través del menu Ventana. e




Si la opcion Marcos no aparece directamente en este mend, posiblemente esté dentro de la opcion
Otros. También se puede abrir el panel Marcos pulsando la combinacion de teclas Mayus+F2.

En el panel Marcos aparecen los marcos que contiene el documento de marcos, y se puede pasar de
uno a otro pulsando sobre ellos en el panel. También puede seleccionarse la pagina de marcos pulsando
sobre el borde que rodea a los marcos (el que aparece mas grueso y en relieve en la imagen).

No es necesario seleccionar los marcos para editar los documentos que éstos contengan.

Si es necesario seleccionar los marcos para especificar las propiedades especificas de cada uno de
ellos.

Guardar

Todos los documentos que contienen marcos tienen que tener una pagina en cada uno de ellos. Es por
esto que al crear algiin marco, se cargan paginas nuevas por defecto en cada uno de ellos, a excepcién del
marco que contiene la pagina original.

Estas paginas nuevas pueden ser posteriormente sustituidas por otras ya existentes, como ya veremos
mas adelante.

Es necesario guardar la pagina que contiene el grupo de marcos, asi como cada una de las
paginas que estan incluidas en sus marcos.

No es conveniente guardar la primera vez los marcos con la opcion Guardar todo el , ya que
podemos equivocarnos al dar los nombres a los nuevos documentos.

Es preferible guardar cada documento uno por uno, a no ser que todos los marcos contengan
alguna pagina ya existente, ya que en ese caso el tnico documento al que habra que dar nombre sera al que
contiene el grupo de marcos.

Para guardar el documento que contiene el grupo de marcos, hay que seleccionarlo previamente.

Para guardar cada uno de los otros documentos, simplemente hay que situar el cursor en ellos antes

de pulsar sobre Guardar =4 .

Configurar marcos

Una vez seleccionado un marco a través del panel Marcos, pueden establecerse sus propiedades a
través del inspector de propiedades.

i v Propiedades

@ Ir_"]n':'a'::':tll_lre de Origen | menu.hkm ¥ ) Bordes |Ma v| @
leftFrame Desplaz, |MNo w | [w]Misma kamario Calar barde l_,

Ancho del margen

Alko del margen




Cada marco tiene asignado un nombre, que puede cambiarse a traves de Nombre de marco. El
nombre no puede contener espacios en blanco.

En Origen aparece el nombre del documento HTML que esta contenido en el marco.

En Bordes puede elegirse si aparecera o no una linea separando el marco del resto de marcos. En el
caso de que se muestre el borde, se puede especificar un color para éste a traves de Color borde.

Desplaz. indica si apareceran o no las barras de desplazamiento cuando el documento del marco no
pueda visualizarse completamente.

Si la opcion Mismo tamafo esta activa, indica que los usuarios no podran variar las medidas del
marco desde el navegador.

El Ancho del margen y el Alto del margen indican la separacion que habré entre el contenido del
marco Yy sus bordes izquierdo-derecho y superior-inferior.

Si lo seleccionado es todo el conjunto de marcos (la pagina de marcos), el inspector de propiedades
es algo diferente.

ii * Propiedades i
p— Conjunto Bordes | Mo + | Color del borde I_ @
| rﬂ Filas: 1 * 2
Cols: 2 ancho |0
YWalor Inidades Seleccién
Calumna | 257 Pixeles w Fila Zal.
Fy

En Bordes puede elegirse si aparecera o no una linea separando los marcos entre si y puede
especificarse un color para este a través de Color del borde. También es posible establecer un grosor para el

borde a través de Ancho.

El campo Columna (o Fila dependiendo del marco elegido en Seleccion Fila Col.) sirve para
especificar el tamafio del marco, que puede ser en Pixeles, Porcentaje (de la ventana) o Relativo
(proporcional al resto de marcos).

Normalmente utilizards dos marcos, uno de ellos con tamafio en Pixeles, que sera el que contenga
la barra de navegacion, y el otro marco con tamafio Relativo, para que se ajuste a la ventana del navegante.

Contenido del marco

Como ya hemos visto, el contenido de un marco puede establecerse a través del campo Origen del
inspector de propiedades.

ii * Propiedades =
F Enual:-::t;re de Origen | menu.htm % ) Bordes | Mo w @
|eftFrame Desplaz, |Mo w Mismo Eamario Color borde D
ancho del margen
Alka del margen "




Cuando trabajamos con marcos, queremos poder cargar diferentes documentos en cada uno de ellos.
El contenido de alguno de los marcos ha de ser fijo, mientras que el de otros ha de poder variar.

A través del campo Origen del inspector de propiedades, sélo es posible especificar el documento
que se cargara inicialmente en el marco, pero se puede cambiar este documento por otro a través de
vinculos.

En el tema de hipervinculos vimos los posibles destinos de los enlaces. Estos destinos podian ser

_blank, _parent, _self, y top. Vamos a recordar para que servia cada uno de ellos, ya que ahora que ya sabes
trabajar con marcos te seran mas faciles de entender.

@ blank:

Abre el documento vinculado en una ventana nueva del navegador.

@ parent:

Abre el documento vinculado en la ventana del marco que contiene el vinculo o en el conjunto de
marcos padre. Como ya sabes, el marco padre es el marco en el que se encuentra el documento
inicial, sobre el que se han insertado el resto de marcos.

@ self:

Es la opcion predeterminada. Abre el documento vinculado en el mismo marco o ventana que el
vinculo.

@ top:

Abre el documento vinculado en la ventana completa del navegador, lo cual quiere decir que los
marcos de la ventana desapareceran al abrir el vinculo en ella.

Ahora, ademas de estos destinos
para los enlaces, también apareceran los
nombres de los distintos marcos de la
pagina.

Podemos afiadir todos estos
destinos a cualquier elemento de la pagina
gue contenga algun enlace, ya sea texto,
una imagen, un mapa de imagen, un
elemento Flash, etc.

Gracias a todo esto podremos hacer
que las barras de navegacion y el resto de
enlaces funcionen a nuestro antojo,
cargando unas u otras paginas en alguno de
los marcos, en una ventana nueva, en toda
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la ventana, etc.

Esta tarea puede resultar algo pesada, y al principio complicada, pero da muy buenos resultados finales.



Plantillas de marcos

Una segunda posibilidad para trabajar con marcos es crear un nuevo documento con los marcos ya
predefinidos. Para ello, a partir del menu Archivo, Nuevo y en la ficha General elegimos Conjuntos de
marcos, pudiendo escoger entre un buen nimero de paginas con marcos. A partir de aqui, con los marcos ya

creados, trabajaremos como ya se ha indicado.

a Bl
Muevo documento _ ﬁ
o
General | plantillas
I Categoria: Conjuntos de marcos: Yista previa: I
Pégina basica [E] Derecho fijo
Pagina dinamica D Derecho fijo, inferior anida
Pégina de plantila D Derecho fijo, superior anid
Otro [E Dividido horizontalmente
Hojas de estilos C55 D Dividido verticalmente
Conjuntos de marcos B Inferior fiio
Diserios de paginas (CS5) D Inferior fijo, derecho anidz
Péginas de Inicio D Inferior fijo, izquierdo anid
Disefios de paginas [ I1zquierdo fijo
D Izquierdo fijo, inferior anid
D Izquierdo fijo, superior ani
[E] Superior anidado
D Superior fijo, derecho anid T
[ Superior fijo, inferior fijo D escripcidn:
D Superior fijo, izquierdo anic Conjunto de marcos dividido
verticalmente con un marco de tamaiio
fijo en la parte derecha.
Tipo de documento [DTD):
« i b | [MHTML 1.0 de ansicisn -

Crear ] [ Cancelar ]

[ Ayuda ] [Pref‘erencias... ] QObtener mas contenido. .. [

Practica 2
Multimedia

Sonido

No es muy habitual incluir sonido en una péagina web, ya que algunos usuarios suelen estar
escuchando su propia musica cuando navegan en Internet, por lo que el escuchar también sonido en cada
pagina que se visita puede resultar algo molesto.

A pesar de ello, el incluir un sonido agradable, apropiado al contenido de la pagina, puede hacerla
mas atractiva. Muchas de las paginas que contienen sonido suelen ofrecer la posibilidad de activarlo o
desactivarlo, para que aquellos usuarios que no deseen escuchar el sonido de la pagina puedan desactivarlo.

Los formatos de sonido mas habituales en Internet son, fundamentalmente, el MP3, el WAV Yy en
algunas ocasiones el MIDI, aunque existen otros formatos diferentes que también pueden utilizarse. Lo ideal
es incluir algun archivo de audio que no ocupe mucho espacio, y que no por ello sea de mala calidad.

Para insertar un archivo de audio en un documento tienes que dirigirte al menu Insertar, Media, opcion
Plug-in.

) ———e
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A la derecha, un ejemplo de un archivo de sonido, para el que se muestran los controles de audio
En Dreamweaver no se mostraran los controles de audio.

Todos los archivos que son insertados como plug-in aparecen representadas dentro de Dreamweaver
por una imagen como esta; =

En el inspector de propiedades pueden establecerse la altura y la anchura con la que se mostraran
los controles de audio, mediante Al y An.

En el caso de no especificar ningun tamafio, se mostrara el tamafio por defecto de los controles,
como ocurre en el ejemplo de arriba. Si lo que se desea es que se escuche el sonido en la pagina, pero que no
se muestren los controles de audio, los campos Al y An deben valer cero.

Los sonidos se pueden reproducir automéaticamente al cargarse la pagina o de forma manual, y
reproducirse solamente una vez o en bucle. Estos valores no pueden definirse a través del inspector de
propiedades, pero si a través del cddigo. Una vez definidos los podremos cambiar desde el inspector de
propiedades con el boton Parametros...

Por ejemplo, el archivo anterior aparecia en el codigo como <embed
src="varios/audio.mid"></embed>. Pero para que no se reproduzca autométicamente se ha afiadido
autostart=""false", y para que se reproduzca continuamente se ha afiadido loop=""true"".

La linea de codigo del archivo de audio ha quedado del siguiente modo:
<embed src="varios/audio.mid" autostart="false" loop="true"></embed>

En el Inspector de propiedades del sonido, el boton Parametros... abre un cuadro de diadlogo donde
podemos cambiar esos valores una vez introducidos.

Si queremos poner musica de fondo en una pagina web, sin que aparezcan los controles de audio otra
opcion es escribir este codigo directamente en la vista Cédigo.

<bgsound src="cancionl.wav" loop="-1">

Se insértalo después de la etiqueta </title> Con el parametro loop podemos decidir cuantas veces quieres
que se reproduzca, 1, 2, 3 ... (con -1 se reproduce de modo continuo).

Otra opcion muy recomendable y sencilla para poner musica en nuestra web son los reproductores
flash. Un buen ejemplo es dewplayer ( http://www.alsacreations.fr/dewplayer-en ).

Primero descargamos el archivo correspondiente al reproductor Flash y lo colocamos en nuestra web.
A continuacion copiamos el cddigo que se nos proporciona en la parte de nuestra pagina en la que queremos
que aparezca el reproductor (en modo Codigo, y nunca en Disefio) y ya lo tenemos disponible. Podemos
trabajar con archivos mp3 e incluso reproducir una lista de canciones.
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Videos

En ocasiones puede interesar incluir algan video en una pagina web, pero hay que tener en cuenta
que los videos suelen ocupar mucho espacio en disco, y por lo tanto, precisan de mucho tiempo para
descargarse.

Los formatos de video que suelen utilizarse en Internet son el AVI, el MPEG, MOV y WMV.

Para insertar un archivo de video en un documento tienes que dirigirte al menu Insertar, Media,
opcion Plug-in.

El inspector de propiedades para los archivos de video insertados de esta forma es el mismo que el
de los archivos de audio, ya que ambos se insertan como Plug-in.

i w Propiedades

GO i

__;E: Flug-in, 570K An Crigen | warios/cokorra, avi ) Alinear |Predeterminado % | Clase | Minguna w
— al URL plg —l P Reproduci

Al igual que con los sonidos, los videos también pueden reproducirse automaticamente al cargarse la
pagina o reproducirlos de forma manual. También pueden reproducirse solamente una vez o de forma
indefinida Estos valores pueden cambiarse a través del codigo, del mismo modo que en el caso de los
archivos de audio, afladiendo autostart="false" o “true” y loop= “false” o "true".

Todos los objetos insertados a través de la opcion Plug-in precisan que el usuario tenga instalado un
reproductor o un plug-in apropiado para reproducirlos. En el campo Origen del inspector de propiedades
se establece el archivo vinculado (el archivo de audio o de video) que ha de reproducirse.

En el caso de que el usuario no tenga instalado ningin plug-in adecuado, puede establecerse en el
campo URL plg una pagina en la que pueda encontrarlo.

También es muy sencillo introducir en nuestra pagina un video de youtube. Para ello entramos en
http://www.youtube.com y seleccionamos el video. Haciendo click en la ventana Insertar podemos elegir
incluso el color del reproductor. Ya solo nos queda pegar el cddigo en nuestra pagina (en modo Cédigo y
nunca en modo Disefio) y tendremos el video disponible.

Peliculas Flash

Las peliculas Flash son animaciones, que al igual que los botones y el texto Flash, tienen la extension
SWEF. Es frecuente verlas en las paginas iniciales de los sitios web, a modo de presentacion hacia los
usuarios, aunque se pueden utilizar para realizar cualquier tipo de animacion.

Estas peliculas pueden crearse mediante el programa Flash de Macromedia, y necesitan que el
usuario tenga instalado el plug-in para poder ser visualizadas.

Las peliculas Flash pueden insertarse en una pagina a través del menu Insertar, Media, opcion
Flash, o pulsando Ctrl+Alt+F.
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Tambien pueden insertarse pulsando sobre la opcidn Flash que aparece en la pestaiia Comdn del
panel Insertar, boton Media.

§ wInsertar Comin Disefio | Formularios | Texto | HTML | Aplicacidn | |
VDL EEE-4BROD-E
—OFlash

t 2 1htm* /_B@“ g
% e R

| [+7] cadiga |j Dividir | E % reamweaver 8 .

‘..ﬁ. Texto Flash
#= FlashPaper
@ Flash video

iy shockwave

If"} Applet

585 param

@ Activel

El inspector de propiedades de las peliculas Flash es practicamente igual que el de los botones y el
texto Flash, pero existen dos opciones nuevas que hacen referencia a la visualizacion de la pelicula.

Bucle
Riep. autam.

La opcion Bucle indica que al finalizar la pelicula, ésta volvera a comenzar desde el principio.
La otra es la opcién Rep. autom. (reproducciéon automatica), que al estar marcada indica que nada

mas cargarse la pagina comenzara a reproducirse la pelicula Flash. Si esta opcion no estuviera marcada, se
mostraria inicamente el primer fotograma de la pelicula.

Marqguesinas

Las marquesinas son texto, imagenes, o una mezcla entre texto e imagenes, que pueden desplazarse
de un lado a otro de la ventana en forma de linea.

Las marquesinas no se pueden insertar a través del editor grafico de Dreamweaver, es necesario
hacerlo a través del codigo.

Para crear una marquesina, en la vista Codigo a hay que insertar las etiqguetas <MARQUEE> y
</MARQUEE>. Entre dichas etiquetas han de introducirse los elementos que se desea que aparezcan en la
marquesina.

También es posible especificar algunas caracteristicas de la marquesina. La marquesina, por defecto,
se desplaza de derecha a izquierda indefinidamente, pero si lo deseas puedes hacer que estas propiedades
varien. Por ejemplo, si pones <marquee behavior="slide">, la marquesina hara el desplazamiento una sola
vez y se detendra.

Si pones <marquee behavior="alternate">, en lugar de desplazarse continuamente de derecha a
izquierda, la marquesina se desplazara de lado a lado de la ventana, como si rebotara en los extremo.
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Un ejemplo de cddigo seria el siguiente:

<marquee behavior="alternate">
Bienvenid@s a PerrosGatos

</marquee>

Para ver mas opciones de marquesinas recomendamos visitar :

http://www.htmlcodetutorial.com/ MARQUEE.html

Fecha

Dreamweaver permite insertar facilmente la fecha de Gltima modificacion de las paginas.

Cuando se modifica una pagina en la que se ha insertado este tipo de fecha, se actualizara
automaticamente con la fecha del sistema.

Conviene insertar la fecha de modificacion cuando la pagina ha de contener informacion actualizada
cada poco tiempo, para que los usuarios puedan saber cuando fue la Gltima vez que se actualizaron los datos.
Pero en el caso de que la pagina no se actualice hasta que pase cierto tiempo, es preferible no incluir la fecha

de modificacién.

Para insertar la fecha hay que dirigirse al menu Insertar, a la opcion Fecha.

En la nueva ventana ya es posible establecer el formato de la fecha, y si se desea que se actualice o
no automaticamente al modificar y guardar la pagina de nuevo.

b

Insertar fecha

o

Formato de dia:

Farmato de Fecha:

Formato de hara:

Jueves, W
713174 N
Marzo 7, 1974

07-Mar-1974

F-mar-74

03071974

31774 hal
[5in hora] W

fictualizar automaticamente al guardar

| ceptar |

Cancelar

Ayuda
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Regla horizontal

El elemento que suele utilizarse para separar secciones dentro de una misma pagina es la regla
horizontal. Una regla horizontal no es méas que una linea horizontal.

Para insertar una regla hay que dirigirse al menu Insertar, opcion HTML, luego la opcién Regla
horizontal.

El inspector de propiedades para las reglas es el siguiente.

i v Propiedades =

Regla haorizonkal an pixeles | w Alinear | Predet. w | Clase | Ninguna W

B

| Al Sambreada

!

A través de sus campos es posible modificar en cierta medida la apariencia de las reglas. A
continuacién cuatro ejemplos de reglas horizontales.

Estas reglas solo se diferencian en las opciones Al (altura) y Sombreado. Las dos primeras, por
ejemplo, no tienen activada la opcion Sombreado, mientras que las otras dos si.

Formularios

Se puedes crear formularios a través del mend Insertar,
opcién Formulario.

Una vez creado un formulario, este aparecera en la ventana
de Dreamweaver como un recuadro formado por lineas rojas T [e——
discontinuas, similar al de la imagen de la derecha. s s

Es muy recomendable utilizar tablas para organizar los elementos de los formularios. Utilizando
tablas se consigue una mejor distribucién de los elementos del formulario, lo que facilita su comprension y
mejora su apariencia.

Validar formularios

La validacion de formularios sirve para hacer que Javascript valide el formulario antes de que se
envie el formulario, para que en el caso de que hayan campos del formulario que sean obligatorios, tengan
que rellenarse antes de poder enviarse.

Para validar un formulario hay que abrir el panel de Comportamientos. Este panel se puede abrir a
través del mend Ventana, opcién Comportamientos, o pulsando Mayus+F3.
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En este panel hay que desplegar el botén *-pulsando sobre él, y en Mostrar eventos para elegir una
version de las actuales de entre la lista de navegadores. Por ejemplo, podemos elegir el navegador IE 6.0.

Después de esto, hay que volver a desplegar el botén *

formulario, habiendo seleccionado el formulario previamente

=, Y pulsar sobre la opcion Validar

L

Wﬁ Enmpnrtamientnslz
ﬂj <font: Acciones ﬂﬂ

Eventos Aociones

Entonces se mostrara una ventana como la siguiente, donde aparecen todos los elementos del formulario

= 5

Yalidar formulario

Cancelar

Campos con nombre:  ([kexka "nombre” en Formulario "Formularioanimales"
kexto "email” en Formulario "Farmularioanimales”
kextn "consulka” en Formulario "Formularioanimales"

Apuda

valar: ] ohligataria

Aceptar: (%) Cyualquier cosa O nimero

) Direccién de corren electrénico ) Nimero del

al

Puede seleccionarse uno por uno cada elemento del formulario, pudiendo especificar los requisitos
que ha de cumplir.

Puede establecerse como campo a rellenar obligatoriamente (Valor Obligatorio), y si su contenido
ha de ser numérico (NUmero), una Direccion de correo electronico, etc.
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Practical

1. Creamos el sitio Cocina con los archivos de la carpeta ejercicios/sitios/cocina.

2. Hacemos doble clic sobre el documento marcos.htm, que aparece en el panel Archivos. Se
abrira el documento en Dreamweaver.

3. Si no aparece el inspector de propiedades, lo abrimos a través del meni Ventana, opcion
Propiedades.

4. Situamos el cursor debajo de la imagen del email.

5. Hacemos clic sobre el menu Insertar.

6. Elegimos la opcion Objetos de disefio, luego en la opcion Capa.

7. Situamos el cursor dentro de la capa.

8. Hacemos clic sobre el botén Alinear al centro =/

9. Escribimos el texto no olvides mandarnos tus dudas y sugerencias.

10. Seleccionamos la capa pulsando sobre el cuadrado blanco que aparece en su esquina superior-
izquierda.

11. En ID de capa, del inspector de propiedades, escribimos sugerencia.

12. En Iz escribe 60px.

13. En Sup escribe 495px.

14. En An escribe 150px.

15. En Al escribe 59px.

16. Pulsamos fuera de la capa para que deje de estar seleccionada y se le aplique el Gltimo cambio.

17. Comprobamos que la capa ha quedado debajo de la imagen, si no hacemos clic en el cuadrado
blanco de su esquina superior-izquierda y lo arrastramos hasta que quede centrado en el marco
y bajo la imagen de email.

18. En Vis seleccionamos hidden.

19. Pulsamos fuera de la capa para que deje de estar seleccionada y se le aplique el Gltimo cambio.

20. Hacemos clic sobre el boton Guardar 5 de la barra de herramientas.

VOLVER
Practica2

. Abrimos la carpeta sitios y dentro de la cocina hacemos click en el documento quienes.htm

Hacemos clic sobre el menu Insertar.

Elegimos la opcién HTML y luego Marcos.

Elegimos la opcién Izquierda.

Le damos los nombres leftFrame y mainFrame que vendran por defecto, para ello inicamente
tendremos que pulsar el boton Aceptar dos veces.

. Si no aparece el panel Marcos, lo abrimos a través del mend Ventana, opcion Marcos.
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7. Seleccionamos el documento de marcos pulsando sobre el borde exterior de los marcos, en el panel
Marcos.

8. En Titulo: que aparece en la barra de documento, escribimos Cocina.

9. En Bordes, del inspector de propiedades, seleccionamos No.

10. En Ancho escribimos 0.

11. En Seleccién Fila Col. pulsamos sobre la columna de la izquierda.
12. En Columna seleccionamos Pixeles y escribimos 270.

13. En Seleccidn Fila Col. pulsamos sobre la columna de la derecha.

14. En Columna seleccionamos Relativo y escribimos 1.

15. Pulsamos sobre el marco izquierdo en el panel Marcos.

16. En Origen hacemos click en Buscar archivo y seleccionamos dentro de sitio y cocina, el archivo
menu.htm.

17. En Desplaz seleccionamos No.

18. En Bordes seleccionamos No.

19. Activamos la casilla Mismo tamafio.

20. Pulsamos sobre el marco derecho en el panel Marcos.
21. En Desplaz seleccionamos No.

22. En Bordes seleccionamos No.

23. Desactivamos la casilla Mismo tamafio.

24. Seleccionamos el documento de marcos pulsando sobre el borde exterior de los marcos, en el panel
Marcos.

25. Hacemos clic sobre el botén Guardar 54 de la barra de herramientas. Guardamos el documento con
el nombre marcos.htm, dentro de la carpeta cocina.

26. En el caso de haber insertado mapas de imagen en la imagen del logotipo, seleccionamos cada uno de
ellos y elige mainFrame en Destino, que aparece en el inspector de propiedades.

27. Seleccionamos el primer boton Flash, y pulsamos sobre el boton Editar, del inspector de propiedades.
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28. En Destino: seleccionamos mainFrame.
29. Pulsamos sobre el boton Aceptar.

30. Hacemos lo mismo para el resto de botones Flash.

31. Hacemos clic sobre el boton Guardar todo E” de la barra de herramientas

VOLVER

Practica3

1. En la carpeta Sitios entramos en Cocina y abrimos el archivo menu.htm

2. Sittamos el cursor en la primera linea.

3. Hacemos clic sobre el menu Insertar.

4. Elegimos la opcion Media.

5. Eligimos la opcion Plug-in.

6. Seleccionamos el archivo audio.mid, que se encuentra dentro de la carpeta varios dentro de cocina.
L
+ ol

7. Hacemos clic sobre la imagen ﬂpara seleccionar el archivo de audio.

8. En An, del inspector de propiedades, escribimos 0.

9. En Al escribimos 0.

et Divvidir

10. Hacemos clic sobre el boton | > |para visualizar el cddigo de la pagina.

11. En la linea que se encuentra seleccionada afiadimos loop="true", de modo que la linea resultante sea

12. <embed src="varios/audio.mid" width="0" height="0" loop="true"></embed>.

4| Disefio

13. Hacemos clic sobre el boton para visualizar unicamente el editor visual.

14. Pulsamos fuera de la imagen que representa al archivo de audio, para que se apliguen los Gltimos
cambios.

15. Hacemos clic sobre el boton Guardar & de la barra de herramientas.

16. Visualizamos la pagina en el navegador.
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